Rechne so schnell du kannst.

a) 2+5=__ 3+4=_ 5+45=___
5+4=__ F+3=_ 6+2=__
9+2=____ 3+6=____ 1+9=___
h+b=____ 8+1=___ Gb+6=____
8+2=___ 5+6=__ _ 3+5=__

Alles richtig? ____ Sekunden

b) 4+__=10 6+ =09 5+ =8
2+ =10 7+ =9 3+ =10
8+ =10 4+ =9 1+_ =10
5+ =10 F+_ = 7 4+ =10
7+ =10 6+ =10 g+_ =10

____ Sekunden

3+3+__=10
4+1+_= 8
3+5+_ =10
2+3+_= 7
5+2+__=10

___ Sekunden

Tipp
Kopiere die Seite mehrfach und bearbeite die Aufgaben wiederholt. Kannst du dein Tempo
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steigern? Trage die Bestzeit ein.
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Setze das Muster fort.
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Kannst du eine Zahlenmauer aus 4 Grundsteinen mit dem Zielstein 10 bauen?




Rechne so schnell du kannst.

a) 8-3=_ 10-2=_ 6-5=_
F-tb=_ 10-8=__ 9-4=_
b-b=_ 10-4=_ P
9-7=__ 10-5=_ 8-6=_
6-t4= 10-7=__ 9-3=_
Alles richtig? ____ Sekunden *
b) 10-_ =4 9-_ =% 6-_=6
10-_=2 8-_=3 F—-_ =3
10-_=7% F—__ =4 9-_=8
10-__ =1 6-__ =2 8-_ =1
10-_ =5 9-_ =2 3-_=0
___ Sekunden
c) -3=2 18=2 =
- 1=7 10-4-___ =
_ —4=6 10-__ ~4=2
-2=5 10-_ -2=4
-8 = 10-___-1=
-5=3 10-__-1=6
~_ Sekunden
Tipp

Kopiere die Seite mehrfach und bearbeite die Aufgaben wiederholt. Kannst du dein Tempo

steigern? Trage die Bestzeit ein.
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Zeichne die Punktelinien nach und male die Lésungsfelder in folgenden Farben aus:

rof gelb blau gran braun | [schwarz
1 | 2 |3 | 4 |95 | 6

Die leeren Felder kannst du ausmalen, wie du mochtest!

Rechenmandalas Klasse 1
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